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VANDAMALIN VARDANDI ONLINE SAMSKIPTI

Margt sem tapast pegar ekki er talad saman face-
to-face, eins og t.d. i online textasamskiptum a milli
margra adilla (t.d. IRC)

Vitum ekki hvort vio erum med athygli viomaelenda,
eda jafnvel hvort peir eru yfirh6fud vid

Getum ekki attad okkur a pvi hvort viomaelendur
skilji pad sem vid erum ad segja

Erfidara ad “skiptast a” ad tala, folk talar ofan i hvort
annad

Erfitt ad pekkja viomaelendur

Ymislegt annad, t.d. ad madur skrifar heegar a
lyklabordid



DISCOURSE DEVICES
@ (ORBPRAEDUAHOLD)
Stutt uppryfjun
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INTERACTIONAL FUNCTIONS

Ad hefja samraedurnar (t.d. ad snua pér i attina ad
viomeelenda og heilsa honum)

A0 halda viomeaelendum fokusudum a samraedurnar

Ad bydja um ad fa ad komast ad i samraedum (t.d.
aod setja hendina upp)

Ad gefa 6drum kost a ad komast ad i samraedum
(t.d. ad haetta ao tala og snua hausnum i attina ad
viokomandi)

Yfirleitt dmedvitad



PROPOSITIONAL FUNCTIONS

A0d skilja upplysingarnar sem viokomandi er ad
meotaka & réttan hatt (decoding)

Getur verid ad viokomandi noti likamann til ad gefa
meira i skyn en hann segir

Brosir

Hristir hausinn
Breytir roddinni
Benda med hendinni



GROUNDING

Fer fram hja viomaelenda

Fellst i pvi ad vera viss um ad viokomandi skilji pad
sem pu ert ad segja

Jakveett hja hlustenda:
Kinkar kolli

Facial expressions
Ymislegt sem pu byst vid ad hann geri ef hann skilur

Neitkveett hja hlustenda:
Hristir hausinn

Virdist ringladur
Engin vidbrogo



‘ HVAD HEFUR VERID REYNT?
Med misjoéfnum arangri
»




VIDEO CHAT

Ekki haegt ad “velja” annad vidmaelenda med ad lita
a hann

Ekki gott i samraedur & milli margra

Yfirleitt sést bara hausinn a folki pott ad folk noti
allan likamann (sérstaklega hendur) til ao tja sig
face-to-face

parft video bunad



AVATARS (PERSONUGERVINGAR)

pattakendur i samraedum fa “virtual bodies”
parft oftast ad stjorna peim sérstaklega

par af leidandi glatast allt dmedvitad sem vid
gerum, sem er mjog stor partur af face-to-face
samraedum

BodyChat baetti 6rlitid ur pessu med ad breyta
stoou avatarsins algorithmicly



® SPARK ARCHITECTURE
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SPARK ARCHITECTURE

HOgun fyrir online textasamskipti
XML sent til og fra pjoni til viomaelenda

Speaker sendir “ramma” a server sem skodar hann
0g beaetir vid discourse functions toggum | XML-io

Serverinn &, og geymir, discourse context, sem
hann leitar i til pess ad tagga texta sem kemur inn

Listener faer sidan taggadan texta, og vinnur ur
tbggunum a pann mata ad sa sem er vid télvuna
sér hvad speakerinn er ad gefa meira i skyn en
hann segir med oroum

betta er t.d. haegt med avatars



YFIRLITSMYND YFIR SPARK
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TEXTASKILABOD FYRIR OG EFTIR MORKUN

FRAME IN
<UTTERANCE SCENE="MAP1" SPEAKER="GREEN"=give him some gold</UTTERANCE=

'

Discourse Module

'

FRAME OQUT

<UTTERANCE SCENE="MAP 1" SPEAKER="GREEN"><CLAUSE=

<THEME=<TURN TYPE="TAKE"><ACTION=><NEW=

<W LEM="give" POS="VB" SYN="VBA"=give</W=</NEW=</ACTION=<OBJECT=

<W LEM="he" POS="PR" SYN="NNHD"=him</W=</OBJECT=</TURN=></THEME=
<RHEME=<TURN TYPE="GIVE" TARGET="ELUE">

<EMPHASIS TYPE="PHRASE"><REFERENCE TYPE="VISUAL" TARGET="MAP :mine"=
<REFERENCE TYPE="TEXTUAL" SOURCE="ORANGE"><0OBJECT ID="MAP:mine">
<W LEM="some" POS="DT" SYN="NNPE"=some</W=<EMPHASIS TYPE="WORD"><NEW=
<W LEM="gold" POS="NN" SYN="NNHD">gold</W=</NEW=></EMPHASIS></OBJECT=
</REFERENCE=></REFERENCE=</EMPHASIS=></TURN=</RHEME=
</CLAUSE=</UTTERANCE=




DISCOURSE MODULE

“Veélin” sem sér um morkunina

Geymir discourse context, p.e.a.s. allt sem hefur
verid sagt adur, i Domain Knowledge Base.

parf ad gera allt fra grunni
Tilreiding
MOrkun
Setningagreining
Ordraedulikan



DISCOURSE MODULE FRH.

Gerir grein fyrir og parf ad bera kennsl &:
Nyjum oroum
Breytingu & umraeduefni
Aherslu & sérstok atridi
Hlutum sem er verid ad tala um
Skiptast 4 ad tala

Grounding

Visanir i &our umtalada hluti, eda hluti sem
viomeelendur sja

Og fleira



PARTICIPATION FRAMEWORK

Heldur utan um st6du allra pattakenda i
samraeounni

pbattakendur geta haft eftirfarandi stoour:
Speaker (Sa sem er ad tala)

Adressee (Sa sem Speaker er ad tala vid)
Hearer (Allir adrir)



AVATAR AGENTS




@ MAT A FYSILEIKA
Virkar petta eitthvad?
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PROFUN A SPARK

Var profad med pvi ad setja 3 einstaklinga saman i
herberqi, svipad pvi sem var synt & myndinni, og
taka video af peim

beir h6fou pad markmiod ao finna bestu leidina til ad
brjotast ut ur fangelsi

Hofou kort fyrir framan sig, sem peir purftu ad visa i
og benda a til pess ad koma sér saman um bestu
leidina



PROFUN FRH

Sidan var sama scenario framkveemt med Spark i
gegnum online samskipti

Video af annars vegar alvoru folki ad leysa
vandamalid og hinsvegar avatars ad leysa
vandamalid voru borin saman

Kom vel Ut, Spark giskadi a rétta hegoun i meira en
helmingi tilfella



PROFUN FRH 2

Einnig var folk latid leysa vandamalid med pvi ad
nota einungis textaskilabod, en sidan mead pvi ad
nota avatars

Konnun meoal patttakenda kom vel ut og ur henni
matti medal annars alykta:

Skemmtilegra med avatars

Personulegra

Gagnlegra

Folk almennt jakvaedara og valdi betri leidir



@ NIPURSTOPUR
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NIDURSTOPUR

Profunin var ekki framkveemd & sem bestan hatt
svo ekki var haegt ad draga mjog miklar alyktanir af
henni

Bendir po til ad avatar-chat med Spark er betra en
texta chat

Adal vandamalid er pad ad gera Discourse Modelid
fullkomnara og gera pvi kleyft ad tagga texta betur



